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Dodatek Nr 4 do SIWZ

Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia

„Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych oraz sprzętu i wyposażenia dla 5 szkół podstawowych w Gminie Żelechów w ramach projektu pn. „Indywidualizacja szansą na rozwój”

Projekt realizowany jest z Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2. Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III szkół podstawowych – projekty systemowe.

Jeżeli w szczegółowym wykazie pomocy dydaktycznych wskazano nazwy zwyczajowe lub produkty konkretnych producentów, to nie mają one na celu naruszenia art. 29 i art. 7 ustawy PZP a jedynie sprecyzowanie oczekiwań jakościowych i określenie cech technicznych. 
Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne opisywanym. Wykonawca powołujący się na rozwiązania równoważne winien wykazać, iż oferowany asortyment będzie o takich samych lub lepszych parametrach technicznych, jakościowych i funkcjonalnych. W takiej sytuacji Zamawiający wymaga złożenia stosownych dokumentów potwierdzających spełnianie opisywanych wymagań.

	lp
	opis
	Nazwa orientacyjna
	SP Stary Goniwilk
	SP Stary Kębłów
	SP Stefanów
	SP Wola Żelechowska
	SP Żelechów
	Wartość ogółem
	Oznaczenie wartości
	Oznaczenie wartości

(kwota brutto)

	1
	Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie  nie mniejszej niż 31cm z twardej tektury z uchwytem i zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Zawartość 32 bambusowe żetony o średnicy nie mniejszej  niż 3,5 cm. Na każdym żetonie nadruk warzywa. W całości gry występuje  8 warzyw (pomidor, papryka, marchew, cebula, ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka) czterokrotnie powtórzonych. Zielona plansza z materiału filco- podobnego do łatwego złożenia nie podatnego na zniszczenia o wymiarach nie mniejszych  niż 42 x 42 cm i 4 bambusowe listwy  do usztywnienia planszy, 4 drewniane, kolorowych ludziki, 4 ażurowe, kolorowe koszyczki o wysokości nie mniejszej niż 4cm drewniana kość  z oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami oraz prawidłową odmianę wyrazów.  Dołączona instrukcja w języku polskim.
	Gotujemy zupę
	2
	2
	3
	2
	2
	11
	zestaw
	

	2
	Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in rybki do morza, kwiatki na łąkę, krople deszczu nad parasolkę). Zestaw ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy. 


	Wdech i wydech
	1
	1
	1
	1
	1
	5
	zestaw
	

	3
	W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, wędka z magnesem oraz plansze . Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące.


	Logopedyczne rybki cz.1
	2
	2
	2
	2
	1
	9
	zestaw
	

	4
	W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski ś(si), ź(zi), ć(ci), dź(dzi) , wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.


	Logopedyczne rybki cz.2
	2
	2
	
	2
	1
	7
	zestaw
	

	5
	 Zestaw trzech płyt CD w pudełku z odgłosami czesć 1.  Na pierwszej CD znajduje się 30 odgłosów nagranych realistycznie z otoczenia o tematyce m.in.: pojazdy, instrumenty, czynności życia codziennego, odgłosy z otoczenia miejskiego i wiejskiego. Druga płyta CD odgłosy z płyty pierwszej nagrane w 30 blokach parami np. odgłos zwierzę i pojazd, trzecia płyta z nagraniem 20 bloków odgłosów gdzie jedno nagranie stanowi blok trzech odgłosów występujących po sobie i nakładających się na siebie. Płyty pozwalają analizować, usłyszany dźwięk identyfikować z zapamiętanym obrazem otaczającego świata, uczy pamięci i cierpliwości.Płyty są integralne z zestawem drewnanych płytek część 1
	słucham wiem odczytuję- płyty cz1
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	6
	 Zestaw drewnianych płytek w drewnianym pudełku część 1 . 60 płytek, o wymiarach nie mniejszych   niż 6 x 6 x 0,5cm. Na każdej płytce umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi trudnościeralnymi farbami, co pozwala na długi czas użytkowania. W zestawie 30 obrazków powtórzonych dwukrotnie o tematyce m.in: pojazdy, zwierzęta domowe, czynności, i elementy z otoczenia miejskiego i wiejskiego.12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków umożliwiające ustawienie równolegle trzech płytek. Uczy pamięci, koncentracji , umiejętności położenia, prawidłowego nazewnictwa. Całość mieści się w drewnianym pudełku zamykanym wsuwana pokrywą. Zestaw jest integralny z zestawem trzech płyt część 1 z odgłosami stanowi analizator słuchowo wzrokowy.
	słucham , wiem, odczytuję -plansze cz.1
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	7
	 Zestaw trzech płyt CD w pudełku z odgłosami część 2 .  Na pierwszej CD znajduje się 30 odgłosów nagranych realistycznie z otoczenia o tematyce m.in.: praca, dzień powszedni w domu, pojazdy, instrumenty. Druga płyta CD odgłosy z płyty pierwszej nagrane w 30 blokach parami np. odgłos kichanie i odgłos miksera , trzecia płyta z nagraniem 20 bloków odgłosów gdzie jedno nagranie stanowi blok trzech odgłosów występujących po sobie i nakładających się na siebie. Płyty pozwalają analizować, usłyszany dźwięk identyfikować z zapamiętanym obrazem otaczającego świata, uczy pamięci i cierpliwości. Zestaw drewnianych płytek z obrazkami jest integralny z zestawem trzech płyt z odgłosami  część 2 stanowi analizator słuchowo wzrokowy
	słucham wiem odczytuję- płyty cz2
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	8
	Zestaw drewnianych płytek w drewnianym pudełku część 2 . 60 płytek, o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6x 0,5 cm. Na każdej płytce umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi trudnościeralnymi farbami, co pozwala na długi czas użytkowania. W zestawie 30 obrazków powtórzonych dwukrotnie o tematyce m.in.: praca, dzień powszedni w domu, pojazdy, instrumenty, 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków umożliwiające ustawienie równolegle trzech płytek. Uczy pamięci, umiejętności położenia, prawidłowego nazewnictwa. Całość mieści się w drewnianym pudełku zamykanym wsuwana pokrywą. Zestaw jest integralny z zestawem trzech płyt z odgłosami część 2 stanowi analizator słuchowo wzrokowy.
	słucham , wiem, odczytuję -plansze cz.2
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	9
	Program komputerowy do logopedii-poszerzony w  jego skład  wchodzi: Aplikacja logopedy – program zarządzający, 9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy: (Badanie mowy, Szereg szumiący, Szereg syczący, Szereg ciszący,  Różnicowanie szeregów, Głoska r, Mowa bezdźwięczna, Sfonem, Echokorektor). W zestawie również: kalibrator dźwięków, profesjonalny mikrofon, nakładki na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii oraz  pomoce tradycyjne: Książeczka z zestawem labiogramów i ćwiczeń, Zestaw obrazków „Już potrafię to wymówić!”, Zestaw plakatów „Już potrafię to wymówić!”,Szpatułki logopedyczne, Kolorowe piórka, Kolorowe słomki, Naklejka Mówtaki, Zestaw obrazków tematycznych, Logo-Rymy (4 książeczki z dołączonymi płytami)
	Logopedia - multimedialny program poszerzony
	1
	
	1
	1
	1
	4
	zestaw
	

	10
	o Multimedialny program  rozszerzony do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat. Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty pozwala na zarządzanie diagnozą i terapią, Specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwala na kompleksową diagnozę budowy i funkcjonowania narządów artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczególnych głosek, a także terapię artykulacji szeregów szumiącego, syczącego i ciszącego oraz głoski r), Ćwiczenia słuchu fonematycznego, Terapia jąkania oraz  moduły terapeutyczne z zakresu: artykulacji głoski k, g,  mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania. Program zawiera ok. 560 ćwiczeń. Naklejki – nagrody dla uczniów. Słuchawki z mikrofonem. Program do kalibracji nagrań (poprawia jakość nagrań) Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	Eduterapeutica Logopedia poszerzony-pr. komp.
	
	1
	
	
	
	1
	szt
	

	11
	28 kolorowych kartoników z trwałej tektury na których wyraźnie, ale w zabawny sposób, przedstawione zostały najważniejsze "logopedyczne grymasy" ,wymiar kartonika nie mniejszy niż  10 x 10 cm, wszystko umieszczone w trwałym, kartonowym pudełku, instrukcja metodyczna .Zastosowanie: terapia logopedyczna, terapia legastenii.
	Mimic - zabawy logopedyczne z buzią
	
	
	
	
	1
	1
	zestaw
	

	12
	36 kart ćwiczeniowych przedstawiających dzieci, które wykonują ćwiczenia buzi, policzków i języka , prosta instrukcja, otwierany segregator, który zawiera wbudowane, bezpieczne lusterko 

Zastosowanie: terapia logopedyczna, terapia legastenii

Karty ćwiczeniowe wykonane są z trwałego, kredowego papieru i wpięte do segregatora. Pojedyncze karty można wyjąć i dać dziecku do samodzielnej pracy przed lustrem. Segregator można zamknąć jak teczkę.
	Articula
	
	
	
	
	1
	1
	zetaw
	

	13
	Talia kart do ćwiczeń logopedycznych stosowanych w terapii mięśniowej.Zawartość: 30 kolorowych kart o wymiarze 9 x 6 cm, karty są laminowane, całość umieszczona w estetycznym, przeźroczystym pudełeczku z tworzywa.
	Muo - duello
	
	
	
	
	1
	1
	zestaw
	

	14
	Lustro w drewnianej ramie z podpórką. Służy do ćwiczeń logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy o wymiarach nie mniej i nie więcej niż bez ramy 25 x 25 cm


	Lustro logopedyczne małe
	1
	1
	1
	
	
	3
	szt
	

	15
	Popularne słuchowisko, w którym najznakomitsi polscy aktorzy mi.in.: Władysław Hańcza, Wiesław Michnikowski Irena Kwiatkowska Mieczysław Czechowicz, interpretują cztery znane bajki dla dzieci, napisane na nowo i opatrzone piosenkami przez Jana Brzechwę: Czerwonego Kapturka, Kota w butach, Kopciuszka oraz Jasia i Małgosię 
	Bajki samograjki - zestaw 10 bajek do ćwiczeń logopedycznych
	
	
	
	
	1
	1
	zestaw
	

	16
	Zestaw 22 książek :Seria: " Kocham Czytać" - Jagoda Cieszyńska
	Zestaw ćwiczeń i tekstów wspomagający rozwój mowy
	
	
	
	
	1
	1
	zestaw
	

	17
	96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze  niemiejszym  niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28cm zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie -w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o długości  nie mniejszej  niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia. Załączona instrukcja w języku polskim dostę
	Pieksi
	1
	2
	2
	1
	2
	8
	zestaw
	

	18
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach  boku nie mniejszym niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. Zestaw ten jest integralny  z zestawami logigram : szablony, karty matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku polskim.         
	logigram diagramy
	
	
	
	
	3
	3
	zestaw
	

	19
	18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności.
	logigram szablony
	
	
	
	
	3
	3
	zestaw
	

	20
	150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku  nie mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana  nietoksyczną farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę  rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	logigram karty matematyczne
	
	
	
	
	3
	3
	zestaw
	

	21
	Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż  6 cm. Wyznaczają działania uczniom do określenia i znalezienia  figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich właściwych rozwiązań. Całość umieszczona  w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm.
	logigram figury zadaniowe
	
	
	
	
	3
	3
	zestaw
	

	22
	Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej  niż  40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu.34 szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi „-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kości lub  wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość.Zawarta instrukcja w języku polskim
	Felix
	1
	2
	2
	1
	2
	8
	zestaw
	

	23
	Zestaw 40 skoczków/ pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 5 x 4 x 4 cm, w dwóch kolorach po 20 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,5 cm o różnym układzie linii: 16 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Gracz ustawia skoczki tak, aby stworzyć z zaznaczonych linii na skoczkach drogę przejścia ze swojego pola na przeciwległe pole.Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim. 
	Duży szachowy skoczek - skoczki
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	24
	Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku  nie mniejszych niż  50 cm z 64  wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej 4,3 cm i głębokości 1,8 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały. 
	Duży szachowy skoczek - plansza
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	szt
	

	25
	Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 16 szt. w każdym.  Pionki posiadają na wierzchniej części  wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim. 
	Szachowy skoczek - skoczki
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	26
	Drewniana, masywna, kwadratowa  plansza o wymiarach  boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi  otworami o średnicy nie mniejszej niż  2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały. 
	Szachowy skoczek - plansza
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	szt
	

	27
	Gra strategicznego i logicznego myślenia wykonana z drewna, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o boku nie mniejszym  niż 3,5 cm z namalowanymi w dwóch kolorach symbolami  o wielkości prznajmniej 2,3cm kółek z jednej strony klocka i krzyżyka z drugiej strony. Kółko i krzyżyk posiadają dodatkowe szczegóły ,które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość, układanie z pamięci i wyobraźnię. Klocki ustawione na drewnianej podstawie nie mniejszej niż 2,5 x 13,5 x 13,5 cm z 9 przegródkami. Dołączona instrukcja w j. polskim
	Kółko i krzyżyk
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	28
	Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania , odejmowania i równości.Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry.min. 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa sztucznego do wypełniania otworów w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta instrukcja w języku polskim
	Miasto liczb
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	zestaw
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	Zestaw minimum 56 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości najdłuższy nie mniejszy niż  20cm o szerokości każdego nie mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W zestawie występować musi minimum : 20 klocków z cyfrą 1, 10 klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10.  Klocki poprzez prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myślenia .Kolorowe liczby stanowią integralną część do liczydła z podziałką.
	liczydło kolorowe liczby
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	Drewniana plansza z podziałką, o długości  nie mniejszej  niż  48 cm i szerokości  nie mniejszej niż 11cm oparta na dwóch wyjmowanych  wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się  wnęką o długości nie mniejszej niż 40cm i wysokości nie mniejszej  niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.                                                                                                                    
	liczydło z podziałką
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	 plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza   niż 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek.Zawarta instrukcja w języku polskim
	fala matematyczna plansza zadaniowa
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	 kule do logopedii falii matematycznej – zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości liczbowych.  W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej   niż  5 cm oraz 3 kolorowe kule  z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej  niż  6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali matematycznej 
	Fala matematyczna kule do logopedii
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	Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na każdej z czterech ścianek  klocka nadrukowany zapis ułamka w róznej postaci  jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie mniejszych  niż 2,5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część Pzapisem graficznym.
	miasto ułamków - klocki z podziałką
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	Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawowej długości nie mniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi  na stałe 8 drewnianymi, prostokątnymi słupkami o wysokości  nie mniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków. 
	miasto ułamków plansza
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	Zestaw 20 drewnianych, prostokątnych płytek o wymiarach nie mniejszych niż wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesięciu płytkach znajdują się duże, czytelne liczby od 1 do 10 ułatwiające utrwalanie cyfr, następne 10 płytek posiada różnokolorowe, wyżłobione otwory, dzięki którym nawet dziecko słabo widzące poprzez dotyk może sprawdzić wartość przedstawioną na płytce. Kolory w wyżłobionym otworze ułatwiają liczenie. 55 kolorowych, drewnianych płytek liczmanów o wys., szer.  nie mniejszej niż  3,5 cm z otworem w środku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydło, wyzwala szukanie własnych rozwiązań , tworzenie prostych działań matematycznych. Zestaw jest integralny z planszą z kołeczkami. Dołączona instrukcja w j. polskim. 
	Schody liczby zestaw liczb
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	Duża lakierowana drewniana plansza o długości nie mniejszej  niż 59cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadań matematycznych. W górnej części planszy umieszczone kołeczki, najniższe trzy zamocowane na klej pozostałe 7 za pomocą gumki. Plansza współgra z kolorowymi płytkami, które uczeń może nakładać na kołeczki a ilość nałożonych płytek podpisywać płytką z liczbą.  Plansza zamknięta w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych  niż  26 x 64 x 8 cm
	Schody liczby plansza z kołeczkami
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	Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze  nie mniejszym niż  25 cm i grubości  nie mniejszej niż 0,2 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą  na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o  wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .  
	hip hop płytki liczbowe zest. I
	
	
	
	
	2
	2
	zestaw
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	Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm:  10 płytek ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm  i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą.
	hip hop płytki liczbowe zest.II
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	2
	zestaw
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	Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i  wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby.
	hip hop kamienie
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	zestaw
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	Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I  i zest. II do hip hopu.
	hip hop płytki symbole
	
	
	
	
	2
	2
	zestaw
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	6  dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej  niż  10cm i podstawie kwadratu  nie mniejszej niż 8cm.Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak (  nie mniejszy niż 5 cm) podobny do wieszaka.  Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niz 4,5cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy  nie mniejszej  niż 5cm i głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu dołączona instrukcja w j. polskim.                                                                                                                                                                                                                                  
	wieża liczb liczby z haczykiem
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	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej i niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą komunikować , współpracować , utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu. 
	wieża liczb chwytak
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	 4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5cm . Łyżki z  otworem nie mniejszym  niż 3 cm w którym umieszczono cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów( 20 kolorowych  żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej  tubie o dł. około 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki i utrwalania kolorów, rozpoznawania  kształtów i figur geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Za
	Gąsienice
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	Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej  kolorowej tubie  o wysokości  nie mniejszej niż 31cm z uchwytem co umożliwia dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego .Zawiera: 10 cienkich, bambusowych listewek o długości nie mniejszej niż 28 cm do stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wież w 5 kolorach posiadających w górnej części wgłębienie umożliwiające położenie kulek z drewna a w dolnej wyżłobienia do stabilnego ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do podbierania kulek i płytki bambusowe z 5 wgłębieniami do układania kulek , kostki gry o symbolach koloru oraz znaku dodawania i odejmowania. Gra ćwiczy i usprawnia pracę rąk, koncentrację, cierpliwość i współprace w grupie  
	Wieże
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	Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Zawiera 27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3.Gra  ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i precyzję. 
	Rybki
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	2 drewniane pudełka (jasne i ciemne)  kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka.  Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w  kartonowym pudełku. Dołączona instrukcja w j. polskim. 
	Tangalo
	
	
	
	
	3
	3
	zestaw
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	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach  boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy  jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz  ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	schattenmemory płytki zadaniowe
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	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys.9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
	schattenmemory plansza zadaniowa
	
	
	
	
	2
	2
	zestaw
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	160 obrazków umieszczonych  na 20 szablonach. Szablony o  długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5cm i 6 cm , wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10  zaznaczoną na specjalnie wystającej wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po  4 pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	kreativmemo wkłady zadaniowe
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	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach  nie mniejszych niż  29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi. Dołączona instrukcja obsługi w j. polskim.
	kreativmemo plansza zadaniowa
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	150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość Dołączona instrukcja w języku polskim.
	Abecadło - drewniane (150 liter)
	2
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	Składana, dwustronna, tablica z literkami o wysokości nie mniejszej niż 111cm wykonana z tworzywa sztucznego z jednej strony  tradycyjna zielona tablica  do pisania  kredą z drugiej biała, magnetyczna, sucho ścieralna tablica przeznaczona do pisania  markerem i możliwością przyczepiania magnetycznych literek i cyferek ( w zestawie min. 77). Nad każdą tablicą umieszczony  elastyczny klips z tworzywa sztucznego, umożliwiający przytrzymanie kartki podczas malowania lub rysowania. Pod tablicami znajduje się szeroka półka  do przechowywania, potrzebnych akcesorii.
	Tablica z literkami
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	Teatrzyk - scena  - kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niż 94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego o podwójnych ściankach wypełniony w środku powietrzem. Na froncie znajduje się sucho ścieralna naklejka/tablica do zapisywania tytułu przedstawień . Z tyłu teatrzyku  para ruchomych drzwiczek stanowi podpórkę konstrukcji a zarazem  imitujące  kasę biletową. Dwie półeczki wkomponowane w konstrukcję umożliwiają przechowywanie pacynek.
	Teatrzyk - scena
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	Zestaw akcesoriów do teatrzyku : oświetlenie typu LED z wyłącznikiem zasilane 3 bateriami AAA – nie załączone w zestawie, ruchoma czerwona dwuczęściowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chłopiec i dziewczynka o wysokości nie mniejszej niż 20 cm.
	Teatrzyk - kurtyna, oświetlenie, 2 pacynki
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	Pacynka nakładana na dłoń , umożliwiająca umieszczenie palców w górnej częśi pacynki kontrolując przez to jej mimikę. Pacynka przedstawiająca zwierzę. Wymiary: od 22 - 38 cm - w zależności od rodzaju zwierzęcia. Kukiełka pasuje zarówno na rękę dziecka jak i dorosłej osoby. 
	Pacynka
	2
	2
	2
	2
	5
	13
	szt
	

	56
	14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek  o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki  te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	puzzelator mozaika podwójna
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	57
	37  ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
	puzzelator karty zadaniowe
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	58
	Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia usprawniające.
	puzzelator elementy do działań
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	59
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności. Dołączona instrukcja w j. polskim. 
	puzzelator mozaika pojedyńcza
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	zestaw
	

	60
	komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości  nie mniejszej  niż  15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż  90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	tęczowe liny z zapięciem
	1
	1
	1
	1
	
	4
	zestaw
	

	61
	24 linowe krążki o średnicy niemniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
	tęczowe liny krążki
	1
	1
	1
	1
	
	4
	zestaw
	

	62
	Program komputerowy Dyskalkulia zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami. Program posiada: Aplikację Terapeuty , Diagnozę ,Wyniki ćwiczeń diagnostycznych, Terapię. Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie.
	Dyskalkulia - oprogramowanie
	1
	1
	
	1
	1
	4
	szt
	

	63
	Dysleksja Pakiet I Yong Digital zawiera zestaw materiałów multimedialnych wspomagających naukę liter - LITERY i zestaw materiałów wspomagających badanie przesiewowe dzieci oraz profilaktykę w zakresie trudności w czytaniu i pisaniu - OCENA RYZYKA DYSLEKSJI. 
	Dysleksja 1 - Edu Sensus - multimedialne oprogramowanie
	1
	1
	1
	1
	1
	5
	zestaw
	

	64
	Program multimedialny umożliwiający przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii pedagogicznej, zawiera kompleksowy materiał pozwalający na prowadzenie zajęć korekcyjno - kompensacyjnych z dziećmi objętymi ryzykiem dysleksji. Budowa programu eduSensus Dysleksja, Pakiet II: Aplikacja terapeuty – program zarządzający; Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania – moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 – moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat
	Dysleksja 2 - Edu Sensus - multimedialne oprogramowanie
	
	
	
	
	1
	1
	szt
	

	65
	zestaw 4 „puszek” wykonanych z masywnego tworzywa sztucznego, do których doczepiony jest sznurek podwójnie pleciony, miły w dotyku umożliwiający chodzenie na podwyższeniu. Dziecko ćwiczy utrzymanie równowagi i precyzję ruchu. wysokość 1 szt kroczka nie mniejsza  niż 8 cm a ze sznurkiem niewiększa niż 60 cm   gwarantuje większe bezpieczeństwo przy wykonywaniu ćwiczeń. Spód posiada gumowy ślad charakterystyczny dla zwierzęcia domowego np. koń, pies, krowa. Otwierane dno, pozwala na wypełnienie kroczków różnym materiałem np. groch, ryż, dzięki czemu przy poruszaniu słychać dodatkowe dźwięki 
	Kroczki 1 komplet
	1
	1
	2
	1
	3
	8
	zestaw
	

	66
	Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdują się po 2 kule o wadze nie mniejszej : 1 kg średnicy około 11 cm, 2 kule o wadze 1,2 kg i średnicy około 12 cm, 2 kule o wadze 2 kg i średnicy około 14 cm.Każda para kul ma swój kolor. Kule pomagają przeprowadzić ćwiczenia na mięśnie pleców oraz na prawidłowa postawę. Dołączona instrukcja użytkowania w języku polskim.
	Kule rehabilitacyjne 6 szt.
	2
	2
	2
	2
	2
	10
	zestaw
	

	67
	Piłka z kolcami o śr 65cm wykonana z materiału PVC - specjalna guma antywybuchowa wytrzymująca obciążenie do 300 kg. do zastosowania w treningu sprawnościowym, fizjoterapii i rehabilitacji do ćwiczeń w salach gimnastycznych. 
	Piłka z kolcami
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	szt
	

	68
	 Piłka gimnastyczna o śr. 45 cm. - odpowiednia dla wzrostu  140 – 150 cm,wytrzymała na obciążenia dynamiczne do 450 kg

 Służy do wzmocnienia mięśni grzbietu, zwiększania zakresu ruchomości w stawach, ćwiczeń korekcji wad postawy. 
	Piłka zółta 45 cm
	1
	1
	1
	1
	2
	6
	szt
	

	69
	Piłka gimnastyczna śr. 55 cm. - odpowiednia dla wzrostu  151 – 165 cmwytrzymałe na obciążenia dynamiczne do 450 kg

 Służy do wzmocnienia mięśni grzbietu, zwiększania zakresu ruchomości w stawach, poprawy koordynacji.
	Piłka czerwona 55 cm
	1
	
	
	1
	
	2
	szt
	

	70
	Piłki gimnastyczne z serii Kangaroo wyposażone w uchwyty  wykorzystywane w terapii dziecięcej oraz w treningu ogólnorozwojowym. Służą do wzmocnienia mięśni grzbietu, zwiększenia zakresu ruchomości w stawach, poprawy kondycji i koordynacji. 
	Piłka kangurek
	
	1
	1
	
	1
	3
	szt
	

	71
	śr. zewn.17 cm Przyrząd do urozmaicania ćwiczeń, zaznaczania linii środkowej ciała, do ćwiczeń antygrawitacyjnych przy korekcji postawy.
	Ringo
	
	
	
	
	4
	4
	szt
	

	72
	 dysk o śr. 30 cm  wykonany z PCV pompowany z wypustkami wygodny i bezpieczny. wzmacnia   partie mięśniowe. Służy do poprawy równowagi i utrzymania prawidłowej postawy oraz ćwiczeń stóp.
	Poduszka sensoryczna
	1
	1
	1
	2
	4
	9
	szt
	

	73
	Piłka z miękkimi wypustkami sensorycznymi. Średnica 8 cm. Pobudza receptory czuciowe, stanowi doskonałą akupresurę. 
	Piłki jeżyki
	1
	1
	
	
	4
	6
	szt
	

	74
	Zestaw 4 kwadratów piankowych z wypustkami pozwalającymi na wzajemne połączenia, Kwadrat o wymiarze nie mniejszym  niż  62 x 62 cm i grubości nie mniejszej niż 1,8 cm. odporne na uszkodzenia wgniecenia, rozerwanie. Dają możliwość tworzenia różnorodnych form przestrzennych, ćwicząc wyobraźnię oraz pracę w grupie np. budowanie domków, namiotów, zamków. Umożliwiają tworzenie figur geometrycznych. Możliwość mycia pod bieżącą wodą. 
	Maty do ćwiczeń
	4
	2
	5
	5
	5
	21
	zestaw
	

	75
	Okrągła drewniana platforma o średnicy nie mniejszej niż 60 cm. Krawędź zakończona oponą (można pompować), co zapewnia przeprowadzanie bezpiecznych zajęć ruchowych. Przyrząd do terapii zaburzeń sensorycznych, Ćwiczenia stymulują układ przedsionkowy i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. Dwa uchwyty umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji zachwiania równowagi. Urządzenie integralne z 4 rolkami do platformy
	PLATFOROLKA - PLATFORMA
	3
	2
	2
	3
	4
	14
	szt.
	

	76
	4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie strony Są integralną częścią do drewnianej platformy. Dzięki nim platforma porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. Wysokość urządzenia od podłoża do platformy  nie mniej  niż  10 cm.
	PLATFOROLKA - ROLKI
	3
	2
	2
	3
	4
	14
	zestaw
	

	77
	Zastosowanie: Dla sektora edukacji

Ekran projekcyjny:
Wymiary: min 240x180
Możliwość dostosowania do pożądanego formatu obrazu: 4:3, 16:9 lub
21:9.
	Ekran manulany do projektora
	
	
	
	
	1
	1
	sztuka
	

	78
	Zastosowanie: Dla sektora edukacji
Jasność: min 2.000 ANSI Lumen
Kontrast: min 2000:1
Złącza: HDMI, D-SUB, USB, S-Video
	Projektor
	
	1
	
	
	1
	2
	sztuka
	

	79
	Zastosowanie: Dla sektora edukacji
KOMPUTER:
PROCESOR: Intel Celeron DC E3400 2X2.60 GHZ

PŁYTA GŁÓWNA: z chipsetem Intel H61 (Sandy Bridge)

PAMIĘĆ OPERACYJNA: DDR3 2GB 1333MHz

DYSK TWARDY min: 500GB SATA 7200 8MB cache

KARTA GRAFIKI: Intel HD2000 zintegrowana z procesorem z dynamicznym dostępem do pamięci operacyjnej do 1768MB

NAPĘDY: multinagrywarka DVDRW

KARTA DŹWIĘKOWA: ALC892 High Definition Audio 6-chanel

KARTA SIECIOWA: Gigabit LAN 10/100/1000
INNE: obudowa Midi ATX z wydajnym (400W) i cichym zasilaczem. złącza z przodu: 2Xusb2.0 oraz wyjście słuchawkowe i mikrofonowe oraz inne złącza z tyłu obudowy, klawiatura, mysz optyczna.

OPROGRAMOWANIE: Microsoft Windows 7 Gwarancja  min. 24 miesiące.

MONITOR: min 17 calowy.
	Komputer stacjonarny
	2
	
	
	
	
	2
	sztuka
	

	80
	Zastosowanie: Dla sektora edukacji

Procesor: Intel Core i3-i5

Przekątna ekranu: 15 – 17 cala

Częstotliwość taktowania procesora:                                                                                                                                co najmniej 2,1 GHz

Pamiec operacyjna min. 4GB

Pojemność dysku twardego: min 320 GB

System operacyjny: Microsoft Windows 7 

Nagrywarka DVD

Klawiatura numeryczna  z prawej strony

Czytnik kart pamięci, złącza USB
Karta sieciowa, graficzna, dźwiekowa,

Wyposażenie : myszka, zasilacz sieciowy

Gwarancja baterii min 12 m-cy

Gwarancja na laptop min 24 m-ce
Torba na Laptop
	Laptop
	
	
	1
	1
	
	2
	sztuka
	

	RAZEM wartość brutto
	*


	Wykaz szkół
	Łącznie wartość brutto

	Szkoła Podstawowa im. Romualda Traugutta w Żelechowie


	

	Szkoła Podstawowa im. Tadeusza Kościuszki w Stefanowie
	

	Szkoła Podstawowa im. ks. Jana Twardowskiego w Starym Goniwilku,
	

	Szkoła Podstawowa im. Henryka Sienkiewicza w Starym Kębłowie
	

	Szkoła Podstawowa w Woli Żelechowskiej
	

	RAZEM BRUTTO
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